Выполнение олимпиадных заданий на языке Лого

Базанова Н. Г., учитель информатики
Для участия учеников в олимпиаде по программированию в Лого сначала нужно познакомиться с историей олимпиадного движения по программированию, систематизировать информацию о проводимых олимпиадах на языке Лого различного уровня, правилами проведения данного конкурса. Используя данные за несколько последних лет, провести классификацию задач, привести примеры решения различных типов задач, отметить возможные затруднения. Форма организации подготовки к решению олимпиадных задач с детьми может быть индивидуальной или групповой. 

Олимпиады по программированию в Лого проводятся в нашей стране с 90-х годов с распространения Институтом новых технологий образования (ИНТ) первой русская версия компьютерной среды LogoWriter и появлением в учреждениях образования компьютерной техники. Исторически первые школы программирования в Лого как и других языках сложились в Москве, С-Петербурге, Новосибирске и сейчас в этих городах проводятся очные и заочные дистанционные курсы обучения программированию. Регулярно проводятся конкурсы по программированию с целью выявления и развития у учащихся творческих способностей и интереса к программированию, создания необходимых условий для поддержки одаренных детей, подготовки школьников к этапам Всероссийской олимпиады, выявления одаренных детей с целью привлечения их к обучению в ВУЗы, на базе которых проводятся конкурсы. 

Приводится пример подготовки к участию в ежегодном Новосибирском Региональном Открытом конкурсе по информатике и программированию, заочном этапе, номинации программирование в среде Лого для младшей возрастной группы - до 14 лет (см. Положение в приложении). 

Задания за последние три года взяты на сайте Высшего колледжа информатики Новосибирского государственного университета (ВКИ НГУ) www.ci.nsu.ru. 
Конкурсантам предлагаются задания для разработки алгоритмов в среде Лого (см. задания конкурсов 3-х последних лет в приложении).

Для подготовки учеников к конкурсу набор из 7 заданий удобно разделить по содержанию. Первые 4 задания – графические:

Задание 1 – разминочное, на создание рисунка с помощью циклического алгоритма, обычно затруднений не вызывает. В программе можно использовать переменную, чтобы получить рисунок произвольного размера.

Задание 2 – рисунок сложнее, с использованием вложенных циклов, расчетов или рекурсивного алгоритма.

Задание 3 - используя рисунок 1, создать композицию с помощью готовой процедуры и вложенных циклов.

Задание 4 – реализовать одновременную работу нескольких черепашек для написания предложенного слова.

Следующие 2 задания на работу со списками: результат необходимо вывести в текстовое окно.

Задание 5 - работа с отдельными элементами массива (выбирать, добавлять или удалять отдельные элементы списка, сформировать список из отдельных элементов).

Задание 6 - поиск в массиве элементов с указанным признаком (минимальное, четное и др.), выполнение арифметических операций с элементами списка.

Задание 7 - творческое задание, создать мультипликацию на какую-либо тему.

Приведено решение задач по темам: выполнение графических заданий, 

выполнение заданий со списками. Задание создать мультипликацию творческое, можно учесть опыт создания проектов.
Выполнение графических заданий

Задание 1
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Нарисовать следующий рисунок:

Решение:
Начинаем рисовать большой квадрат с нижнего правого угла вверх. 2 стороны большого квадрата начинаются маленькими квадратами, а 2 другие без квадратов. Рисуем с помощью циклов 2 стороны – с квадратиком и 2 стороны без квадратика. Размер пера установили – 2.

это квадрат

по нов_размер_пера 2
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повтори 2 [вп 10 пр 90 вп 10 пр 90 повтори 4 [вп 20 пр 90] пр 90 вп 10 пр 90 нд 10 вп 50 пр 90] 

повтори 2 [вп 50 пр 90]

конец

Для квадрата с переменной стороной, в качестве переменной используем половину длины маленького квадрата :а

это квадрат_а :а

по нов_размер_пера 2
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повтори 2 [вп :а пр 90 вп :а пр 90 повтори 4 [вп 2 * :а пр 90] пр 90 вп :а пр 90 нд 10 вп 5 * :а пр 90] повтори 2 [вп 5 * :а пр 90]

конец

квадрат_а 15

- квадрат с а=15
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Задание 2

Используя рисунок 1, нарисовать следующий рисунок:
Решение:
Используем решение задания 1, для построения рисунка из квадратов используем вложенные циклы – рисуем вертикальный ряд из 4-х квадратов и повторяем его 4 раза:

это квадраты

повтори 4 [повтори 4 [квадрат вп 50] нд 50 * 4 пр 90 вп 50 лв 90]
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лв 90 вп 50 * 4 пр 90

конец

Также для рисунка из квадратов с переменной стороной, решение задания 1, в качестве переменной используем половину длины маленького квадрата :а

это квадраты_а :а

повтори 4 [повтори 4 [квадрат_а :а вп 5 * :а] нд 5 * :а * 4 пр 90 вп 5 * :а лв 90]

лв 90 вп 5 * :а * 4 пр 90
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конец

квадраты_а 7

- квадраты с а=7
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Задание 5

Нарисовать следующий рисунок:

Решение:
Программа окружности:

повтори 360 [вп 1 пр 1]

На большой окружности, с шагом равном 1,  20 маленьких окружностей, между ними 20 промежутков по 360/20=18 шагов. Рисуем, например, влево маленькую окружность, дугу и так повторяем 20 раз. Маленькая окружность с шагом 0,18 (в 10 раз меньше). В программе используем вложенные циклы:

это круги

по повтори 20 [повтори 18 [вп 1 лв 1] повтори 360 [вп 0.18 пр 1]]

[image: image8.png]


конец

Для рисунка разного размера в качестве переменной используем длину шага с поворотом :к

это круги_к :к

по повтори 20 [повтори 18 [вп :к лв 1] повтори 360 [вп 0.18 * :k пр 1]]

конец
[image: image9.png]


Для этого рисунка к=1,5

вызов программы: круги_к 1,5

(для 1-го рисунка к=1).
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Задание 6

Нарисовать следующий рисунок:

Решение:
Используем известную программу раскручивающейся рекурсивной спирали. Длина стороны - переменная :а, угол поворота - :у. При каждом рекурсивным вызове процедуры длина стороны увеличивается на 5 (:а+5) и поворот на угол :у. Программа выполняется пока длина стороны не станет а=150.

это спираль :а :у

по
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если :а < 150

[вперед :а пр :у

спираль (:а + 5) :у]

конец

Пример 6-угольной спирали, первая внутренняя сторона а=10, спираль с подкручиванием у=61 (60+1).

Вызов процедуры: спираль 10 61.

В задании спираль образована замкнутой фигурой. Программа правильного 6-угольника:

повтори 6 [вперед :а пр :у], у=60

а – переменная для длины стороны, у – угол поворота. Для спирали с подкручиванием возьмем у=61.

Для рисовании спирали замкнутой фигуры - правильного 6-угольника, необходимо начать с центра. Сделать переход, подняв перо, вверх на длину стороны, в угол 6-угольника (радиус описанной окружности вокруг правильного 6-угольника равен его стороне) и повернув на 1200, нарисовать первый 6-угольник. Затем, подняв перо сделать возврат в центр. И так повторять рисование 6-угольников, каждый раз изменяя параметры спирали с помощью рекурсии. Т.к. расстояние между витками увеличивается в геометрической прогрессии введем прибавление к стороне спирали не постоянное число 5, а с учетом коэффициента прогрессии, например :а / 10. С каждым вызовом процедуры длина будет увеличиваться :а + :а / 10. Возьмем наибольшую длину стороны 6-угольника 180, программа выполняется пока значение стороны не станет а=180.

это спираль6 :а :у

по

если :а < 180

[пп вп :а пр 120 по

повтори 6 [вперед :а пр :у] пп лв 120 нд :а
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спираль6 (:а + :а / 10) :у]

конец

спираль6 15 61

- спираль с стороной первого 6-угольника а=15

Задание 7

Реализовать одновременную работу четырех черепашек для написания слова «ЛОГО».

Решение:
Можно в одной программе сделать обращение к четырем черепашкам и название программы вывести в кнопку:

это слово_лого

ч4, по пр 90 вп 10 лв 90 вп 60 пр 90 вп 30 лв 90 нд 60 лв 90 пп вп 40 пр 90 

ч5, по повтори 2 [вп 60 пр 90 вп 30 пр 90]

ч6, по повтори 2 [вп 60 пр 90 вп 30 лв 90 пр 180 пп]

ч7, по повтори 2 [вп 60 пр 90 вп 30 пр 90]

конец
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Инструкция в кнопке –  слово_ЛОГО. 

Выполнение заданий со списками

Задание 1

Написать программу, которая выводит в текстовое окно, все слова, начинающие и заканчивающиеся одинаковой буквой из данного списка слов, количество слов не более 5 (30 баллов).

Например:

	Дано
	Надо

	КАК МАМА МОЕТ РАМУ 
	КАК


Решение:

[image: image15.png]


это сп1

ст

пусть "сп [КАК МАМА МОЕТ РАМУ] 
пусть "i 1
повтори сколько :сп [

пусть "x элемент :i :сп
если (первый :x) = (последний :x) [пиши :x]

пусть "i :i + 1]

конец

Задание 2

Написать программу, которая выводит в текстовое окно слово, полученное склейкой первого и последнего слов из данного списка слов. Количество слов - не более пяти. (30 баллов) 

Например: 

	Дано
	Надо

	ВЕЗДЕ КРУГ ЗИМА ХОД
	ВЕЗДЕХОД


Решение:

это сп3
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ст

пусть "сп [ВЕЗДЕ КРУГ ЗИМА ХОД]

пиши слово первый :сп последний :сп

конец

Задание 3

Написать программу, которая выводит в текстовое окно слово, полученное склейкой первых букв всех слов из данного списка слов. Количество слов – не более пяти. (30 баллов) 

Например: 

	Дано
	Надо

	ЗАРЯ ИГРА МАМА АРБУЗ
	ЗИМА


Решение:
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это сп3

ст

пусть "сп [ЗАРЯ ИГРА МАМА АРБУЗ] 
пусть "i 1
повтори сколько :сп [вставь (первый элемент :i :сп)
пусть "i :i + 1]

конец

Задание 4

Дан список из целых чисел не более 7, вывести в текстовое окно самое большое из них. (40 баллов).

Например:

	Дано
	Надо

	5 1 24 17 3
	24


Решение:

это числа4

ст

пусть "x [5 1 24 17 3] 

пусть "i 1

пусть "max элемент 1 :x 
пока за максимальный берется первый элемент
повтори (сколько :x) - 1 [

если (элемент :i + 1 :x) > :max [пусть "max (элемент :i + 1 :x)]
[image: image18.png]


пусть "i :i + 1]

пиши :max 
вывод результата в текстовое окно

конец

Задание 5

Написать программу, которая выводит в текстовое окно разность наибольшего и  наименьшего элементов из данного списка целых чисел. Количество чисел – не более пяти. (40 баллов)

Например:

	Дано
	Надо

	2 5 11 20 7
	18


Решение:
Элементы данного списка могут быть введены пользователем в диалоге (команда Лого - спроси [ ]).
это числа5
ст

пусть "сп [] 


- пока список элементов пустой

спроси [Сколько элементов хотите ввести?] 
- для этого примера - 5

пусть "с ответ

повтори :с [ спроси [Введите элемент списка - ]  
- вводим из примера

пусть "сп вксп ответ :сп]
пусть "i 1

пусть "max элемент 1 :сп 
повтори :с - 1 [

если (элемент :i + 1 :сп) > :max [пусть "max (элемент :i + 1 :сп)]
пусть "i :i + 1]

пусть "i 1

пусть "min элемент 1 :сп
повтори :с - 1 [

если (элемент :i + 1 :сп) < :min [пусть "min (элемент :i + 1 :сп)]
пусть "i :i + 1]

пиши (:max - :min)

конец
[image: image19.png]
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Задание 6

Написать программу, которая выводит в текстовое окно сумму наибольшего четного и наименьшего нечетного элемента из данного списка целых чисел. Количество чисел - не более пяти. 

(40 баллов)

Например:

	Дано
	Надо

	67 26 45 4 5
	31


Решение:

Для определения четных и нечетных элементов данного списка используем команду остаток.

это числа6

ст
пусть "x [67 26 45 4 5]

пусть "i 1

пусть "y [] 

- выделим список из четных элементов - у

повтори сколько :х [

если (остаток (элемент :i :x) 2) = 0 [пусть "y вксп (элемент :i :x) :y]

пусть "i :i + 1] 

пусть "i 1

пусть "max элемент 1 :y 

- найдем max элемент в списке у

повтори (сколько :у) - 1 [

если (элемент :i + 1 :у) > :max [пусть "max (элемент :i + 1 :у)]
пусть "i :i + 1]

пусть "i 1

пусть "z [] 

- выделим список из нечетных элементов - z
повтори сколько :х [

если (остаток (элемент :i :x) 2) = 1 [пусть "z вксп (элемент :i :x) :z]

пусть "i :i + 1] 

пусть "i 1

пусть "min элемент 1 :z 


- найдем min элемент в списке z
повтори (сколько :z) - 1 [

если (элемент :i + 1 :z) < :min [пусть "min (элемент :i + 1 :z)]

пусть "i :i + 1]

[image: image22.png]


пиши (:max + :min)

конец
Список литературы

1. Пейперт С. Переворот в сознании: Дети, компьютеры и плодотворные идеи: Пер. с англ. / Под ред. А.В. Беляевой, В.В. Леонаса. - М.: Педагогика, 1989.

2. ЛогоМиры. Версия 2.0. руководство пользователя: учебное пособие / Пер. с англ. С.Ф. Сопрунова. - М.: Институт новых технологий образования, 2002.

3. Информатика. 5 - 6 класс. Начальный курс: Учебник / Под ред. Н.В. Макаровой. - СПб.: Питер, 2005.

4. Информатика. 7-9 класс. Базовый курс. Теория / Под ред. Н.В. Макаровой. СПб.: Питер, 2003.
5. Информатика. 7-9 класс. Базовый курс. Практикум по информационным технологиям / Под ред. Н.В. Макаровой. - СПб.: Питер, 2004.

6. Информатика. Методическое пособие для учителей. 7 класс / Под ред. Н.В. Макаровой. - СПб.: Питер, 2004.

7. Семакин И.Г. и др. Информатика. Задачник-практикум. Т.1. - М.: Бином. Лаборатория знаний, 2006.

8. Волкова Р.А. Программирование в среде ЛогоМиры. Часть 6. Программирование списков. Журнал "Компьютерные инструменты в образовании" №6, 2004 г.

9. Энциклопедия по информатике. Том 22. Информатика. Глав. ред. Хлебалина Е.А. - М.: Аванта, 2003.

10. www.int-edu.ru/logo - сайт Московского Института новых технологий.

11. www.ci.nsu.ru – сайт Высшего колледжа информатики Новосибирского государственного университета.
18. www.ipo.spb.ru – сайт журнала «Компьютерные инструменты в образовании», Санкт-Петербург.
19. www.spb550.ru/logo - сайт О.А. Тулузовой - учителя информатики школы г. Санкт-Петербурга.
Приложение

ЗАОЧНЫЙ ЭТАП РЕГИОНАЛЬНОГО ОТКРЫТОГО КОНКУРСА

Номинация: Программирование на языке Лого

Возрастная группа:  младшая 
                                 
Новосибирск, 2008 год
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Задание 1

Нарисовать следующий рисунок

(10 баллов)
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Задание 2

Нарисовать следующий рисунок

(30 баллов)
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Задание 3

Используя рисунок в задании 1, 
нарисовать следующий рисунок (30 баллов)

Задание 4

Реализовать одновременную работу четырех черепашек для написания слова «МЫШЬ». (20 баллов)

Задание 5

Написать программу, которая выводит в текстовое окно слово, полученное склейкой первых букв всех слов из данного списка слов. Количество слов – не более пяти. (30 баллов) 

Например, 

	Дано
	Надо

	ЗАРЯ ИГРА МАМА АРБУЗ
	ЗИМА


Задание 6

Написать программу, которая выводит в текстовое окно сумму наибольшего четного и  наименьшего нечетного элемента из данного списка целых чисел. Количество чисел – не более пяти. 

(40 баллов)

Например,

	Дано
	Надо

	67 26 45 4 5
	31


Задание 7

Творческое задание. Создать мультипликацию на тему «Волшебные приключения». (50 баллов)

ЗАОЧНЫЙ ЭТАП РЕГИОНАЛЬНОГО ОТКРЫТОГО КОНКУРСА

Номинация: Программирование на языке Лого

Возрастная группа:  младшая 
                                 
Новосибирск, 2007 год

Задания по ЛОГО. 

2007 год
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ЗАДАНИЕ 1

Нарисовать следующий рисунок

(10 баллов)

-----------------------------------------------------------------------------------------

ЗАДАНИЕ 2
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Нарисовать следующий рисунок

(30 баллов)

-----------------------------------------------------------------------------------------

ЗАДАНИЕ 3

Используя рисунок 1, нарисовать следующий рисунок

(30 баллов)

ЗАДАНИЕ 4

Реализовать одновременную работу четырех черепашек для написания слова «ЛОГО». (20 баллов)

-----------------------------------------------------------------------------------------

ЗАДАНИЕ 5

Написать программу, которая выводит в текстовое окно слово, полученное склейкой первого и последнего слов из данного списка слов. Количество слов – не более пяти. (30 баллов) 

Например, 

	Дано
	Надо

	ВЕЗДЕ КРУГ ЗИМА ХОД
	ВЕЗДЕХОД


-----------------------------------------------------------------------------------------

ЗАДАНИЕ 6

Написать программу, которая выводит в текстовое окно разность наибольшего и  наименьшего элементов из данного списка целых чисел. Количество чисел – не более пяти. (40 баллов)

Например,

	Дано
	Надо

	2 5 11 20 7
	18


-----------------------------------------------------------------------------------------

ЗАДАНИЕ 7

Творческое задание. Создать мультипликацию на тему «Сказочное путешествие». (от 30 до 50 баллов)

ЗАОЧНЫЙ ЭТАП РЕГИОНАЛЬНОГО ОТКРЫТОГО КОНКУРСА

Номинация: Программирование на языке Лого

Возрастная группа:  младшая 
                                 
Новосибирск, 2006 год

1. Нарисовать следующий рисунок (10 баллов)

 


 

2. Нарисовать следующий рисунок (20 баллов)


3. Используя рисунок 1, нарисовать следующий рисунок (30 баллов)

 

 

 

4. Реализовать одновременную работу четырех черепашек для написания номера наступившего года 2006 (20 баллов)

5. Написать программу, которая выводит в текстовое окно, все слова, начинающие и заканчивающиеся одинаковой буквой из данного списка слов, количество слов не более 5 (30 баллов).

Например, 

 

	Дано
	Надо

	КАК МАМА МОЕТ РАМУ 
	КАК


 

6. Дан список из целых чисел не более 7, вывести в текстовое окно самое большое из них. (40 баллов).

Например, 

 

	Дано
	Надо

	5 1 24 17 3
	24


 

7. Творческое задание.

Создать мультипликацию на новогоднюю тему (от 30 до 50 баллов).

	УТВЕРЖДАЮ:
	СОГЛАСОВАНО

	ректор НГУ,
	Заместитель Губернатора 

	член-корреспондент РАН
	Новосибирской области

	______________ Н.С. Диканский
	______________ Г.А. Сапожников

	«____» ______________ 200___ г.
	«____» _______________ 200___ г.


 

 

 ПОЛОЖЕНИЕ

о Региональном Открытом конкурсе

по информатике и программированию

(далее Положение)
 

1. Общие положения

1.1.         Настоящее Положение разработано в соответствии с законом РФ «Об образовании» от 10.07.1992 № 3266-1, Федеральным законом «О высшем и послевузовском профессиональном образовании « от 22.08.2004 № 125-ФЗ, Порядком приема в государственные образовательные учреждения высшего профессионального образования (высшие учебные заведения) Российской Федерации, учрежденные федеральными органами исполнительной власти, утвержденным приказом Минобразования России от 14.01.2003 № 50, и определяет порядок организации и проведения, состав участников конкурса, выявление победителей, а также регламентирует льготы для победителей и призеров Регионального Открытого конкурса и порядок их реализации.

1.2.         Региональный Открытый конкурс по информатике и программированию (далее – Открытый конкурс) проводится для реализации следующих целей и задач:

·         выявления и развития у учащихся общеобразовательных учреждений творческих способностей и интереса к информационным технологиям и программированию;

·         создания необходимых условий для поддержки одаренных детей;

·         подготовки школьников к этапам Всероссийской олимпиады; 

·         выявления одаренных детей с целью привлечения их к обучению в Новосибирском государственном университете (НГУ), Высшем колледже информатики НГУ, других высших и средних профессиональных учебных заведениях.

1.3.         Учредителями и организаторами Открытого конкурса являются: Администрация Новосибирской области, Новосибирский государственный университет (НГУ), Высший колледж информатики НГУ (ВКИ НГУ), Институт систем информатики им. А.П. Ершова Сибирского отделения Российской Академии Наук (ИСИ СО РАН), Институт вычислительной математики и математической геофизики Сибирского отделения Российской Академии Наук (ИВМиМГ СО РАН).

1.4.         Открытый конкурс проводится ежегодно на базе ВКИ НГУ с привлечением представителей других учебных заведений Новосибирской области и Сибирского федерального округа.

1.5.         Открытый конкурс проводится в два этапа: заочный и очный (финальный).

1.6.         Открытый конкурс проводится по следующим номинациям: программирование в среде Лого, программирование на языках высокого уровня, использование информационных технологий, разработка Web-приложений.

1.7.         Жюри Открытого конкурса формируется из преподавателей НГУ, ВКИ НГУ, других учебных заведений, а также ведущих научных сотрудников институтов СО РАН.

1.8.         Участники Открытого конкурса подразделяются на две возрастные группы: младшая возрастная группа – до 14 лет; старшая возрастная группа – учащиеся – до 17 лет.

 

2. Конкурсные номинации

Открытый конкурс проводится по следующим номинациям:

2.1            Программирование в среде Лого. В номинации участвуют конкурсанты младшей возрастной группы. Конкурсантам предлагаются задания для разработки алгоритмов в среде Лого.

2.2            Программирование на языках высокого уровня. В номинации участвуют конкурсанты младшей и старшей возрастных групп. Участникам конкурса предлагается реализовать программы в системах программирования Turbo Pascal, C или Borland Pascal, C по выбору. Итоги конкурса подводятся для каждой возрастной группы отдельно.

2.3            Использование информационных технологий. В номинации участвуют конкурсанты младшей и старшей возрастных групп. Участникам конкурса предлагается реализовать задания в приложении Microsoft Office. Итоги конкурса подводятся для каждой возрастной группы отдельно. При оценке работ учитывается все требования и технологические приемы, используемые конкурсантами в соответствии с заданиями.

2.4            Разработка Web-приложений. В номинации участвуют конкурсанты старшей возрастной группы. Участникам конкурса предлагается реализовать задания по разработке Web-ресурса на заданную тему в соответствии с заданием. При оценке работ учитывается все требования и технологические приемы, используемые конкурсантами в соответствии с заданиями.

 

3. Порядок организации и проведения заочного этапа Открытого конкурса 

3.1.         Заочный этап Открытого конкурса проводится в учебных заведениях, подавших заявку на участие в конкурсе до 10 февраля (форма заявки в Приложении 1).

3.2.         Организаторы производят рассылку заданий Открытого конкурса учебным заведениям 11 февраля.

3.3.         Учебные заведения проводят заочный этап Открытого конкурса, самостоятельно определяя сроки проведения с 11 февраля по 25 февраля.

3.4.         Учебные заведения отправляют работы участников заочного этапа Открытого конкурса по электронной почте на адрес wa@ci.nsu.ru до 26 февраля 15.00 часов местного времени.

3.5.         Решение задач отправляются в жюри конкурса в электронном виде. При оценке работ учитывается работоспособность программ, эффективность разработанных алгоритмов.

3.6.         Решение каждого участника отправляется отдельным письмом с указанием всех реквизитов зарегистрированного участника (ФИО полностью, год рождения, школа, адрес школы, класс, номинация, ФИО учителя информатики).

3.7.         Жюри Открытого конкурса осуществляет проверку конкурсных работ с 27 февраля по 10 марта и публикует результаты заочного этапа Открытого конкурса на Web-сайте ВКИ НГУ http://www.ci.nsu.ru не позднее 10 марта.

 

4. Порядок организации и проведения очного (финального) этапа Регионального Открытого конкурса

4.1.         Очный (финальный) этап  Открытого  конкурса  проводится  в 

последнее воскресенье апреля с 9.00 часов местного времени на базе ВКИ НГУ.

4.2.         Адрес ВКИ НГУ, на базе которого проводится очный (финальный) этап Открытого конкурса: 630058, г. Новосибирск, ул. Русская, 35.

4.3.         К участию в очном (финальном) этапе Открытого конкурса допускаются участники заочного этапа Открытого конкурса (далее Участники).

4.4.         Для участия в очном (финальном) этапе Открытого конкурса Участниками подается заявка на участие в конкурсе до 14 апреля 15.00 часов местного времени по электронной почте wa@ci.nsu.ru. 

4.5.         Форма проведения очного (финального) этапа Открытого конкурса - практический тур длительностью 4 часа. Жюри Открытого конкурса может продлить время тура в случае каких-либо непредвиденных обстоятельств.

4.6.         Участники обеспечиваются бумагой, письменными принадлежностями.

4.7.         Каждому участнику предоставляется персональный компьютер (не ниже Pentium II).

4.8.         Для каждого Участника выделяется рабочий каталог, в котором он хранит программы и другие файлы, необходимые для выполнения заданий конкурса. Результатом работы участника является только один вариант решения каждой задачи.

4.9.         Для выполнения заданий возможно использование только перечисленного ниже программного обеспечения:

·            в номинации “Программирование в среде Лого” - Лого Миры 2.05;

·             в номинации “Программирование на языках высокого уровня” - Воrlаnd Раsсаl 7.0; Free Pascal; Воrlаnd С++ 7.0;  Delphi 6.0, Visual C++ 6.0;

·            в номинации ”Использование информационных технологий” – MS Office 2000;

·            в номинации “Разработка Web-приложений ”- Web-сервер Apache  с  поддержкой PHP, сервер MySQL (с использованием клиента phpMyAdmin), работающей под управлением MS Windows; Adobe Photoshop CS2; использование специальных редакторов для HTML-верстки и написания программного кода не предусматривается.

4.10.     Указанные среды программирования полностью инсталлируются на каждом компьютере, включая встроенные системы помощи и примеры.

4.11.     В условии каждой задачи указывается оценка, которая дается за правильное, удовлетворяющее всем требованиям, решение.

4.12.     Всем Участникам предлагаются одни и те же задачи по каждой номинации конкурса. Число задач, предлагаемых Участникам, определяет жюри.

4.13.     В течение двух часов с момента получения текста задания каждый Участник имеет право задать вопросы членам жюри по условию задачи. Вопросы задаются в письменном виде на специальном бланке и передаются аудиторному организатору. Вопросы должны быть сформулированы так, чтобы ответ был либо "да", либо "нет". Если вопрос поставлен некорректно или ответ прямо следует из условия задачи, жюри отвечает «Без комментариев». Жюри оставляет за собой право распространить копию вопроса участника с ответом всем остальным Участникам.

4.14.     При оценке работ учитывается работоспособность программ и эффективность разработанных алгоритмов.

4.15.     Запрещается во время тура пользоваться личными компьютерами, калькуляторами, электронными записными книжками, средствами связи (пейджерами, мобильными телефонами и т. п.), а также учебной литературой и заготовленными личными записями и электронными материалами.

4.16.     Запрещается использовать компиляторы и библиотеки программ, не указанные в требованиях настоящего Положения.

4.17.     В случае возникновения во время тура сбоев в работе компьютера или используемого программного обеспечения по решению жюри время, затраченное на восстановление работоспособности компьютера, может быть компенсировано.

4.18.     По истечении времени тура Участникам запрещается выполнять любые действия на компьютере.

4.19.     Жюри конкурса оставляет за собой исключительное право принимать решения о дисквалификации Участников в случае нарушения Положения и правил проведения конкурса.

4.20.     Сопровождающие Участников несут ответственность за их жизнь и безопасность в пути следования и во время проведения очного (финального) этапа Открытого конкурса.

4.21.     При подведении итогов жюри устанавливает победителей и призеров конкурса. При равных результатах проверенных работ Участников спорная ситуация решается в пользу Участников заочного этапа Открытого конкурса с более лучшим результатом.

5. Подведение итогов конкурса и определение победителей

5.1.  Для организации и проведения Открытого конкурса создается оргкомитет, состав которого утверждается заместителем Губернатора области, курирующим сферу образования, по согласованию со структурами по профилю данного конкурса.

5.2 Жюри определяет победителей и призеров по каждой из номинаций очного (финального) этапа Открытого конкурса и представляет их на награждение дипломами заместителю Губернатора области, курирующему сферу образования. Другие участники могут награждаться дипломами участника, грамотами.

5.3. Жюри осуществляет отбор кандидатов от Новосибирской области на присуждение премий в рамках национального проекта государственной поддержки талантливой молодежи из числа победителей очного (финального) этапа Открытого конкурса. Решение жюри оформляется протоколом. Критериями отбора являются: 

- количество баллов, набранных в очном (финальном) этапе Открытого конкурса;

- нетривиальные подходы при выполнении конкурсных задач;

- творческие достижения в предыдущие два года.

5.4.  Результаты победителей и призеров очного (финального) этапа Открытого конкурса засчитываются в качестве оценок вступительных испытаний данного года на избранное направление (специальность), имеющее соответствующие вступительные испытания, согласно правилам приема в любое учебное заведение профессионального образования Новосибирской области.

 

6. Финансирование Открытого конкурса

6.1. Финансовые затраты на проведение Открытого конкурса обеспечиваются за счет средств участников - учебных заведений, а также за счет других источников, не противоречащих действующему законодательству.
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